Otaceni

Otaceni, nebo zataceni je mozno provadét z mista i za pochodu, vpred i
vzad. Dulezité je udrzet vyrovnani radua i zastupt. Linie se nesmi smrStovat
ani protahovat. Pri otaceni hledi vSichni na krajnika vnéjsiho kridla, krajnici
pak na sebe. Vykracuje se levou nohou. Na prehlidce, ¢i kdekoliv mimo boj,
se kolena nepropinaji. D¢je-li se tak v bitve, propinaji se vzdy. Krajnik na
vneéjSim kridle ¢ini dvojnasobné kroky. Smérem k pivotovi se délka kroku
umeérne zkracuje, pricemz pivot pochoduje na misté. Vojaci z druhého radu
se musi neustale dorovnavat na muze pred sebou — tahnout ponékud do
strany.

a) Otaceni z mista

Povel Cinnost

Peloton habt acht!
Man wird sich schwenken!

Vorwarts halb rechts/links

schwenkt euch! Na slovo euch vytaci vSichni hlavu v tu
stranu, kde se nachazi krajnik vnéjsiho
kridla. (Je-li veleno zatacet doprava, hledi
vS§ichni vlevo a naopak.) Krajnici hledi na
sebe.

Marsch! Jednotka vykroc¢i levou nohou a za neustalého
vyrovnavani fadu i zastuptl pochoduje do
doby, nez opiSe ctvrtinu kruhu, tedy
devadesat stupnu. Jakmile dosahne
nejzazsiho bodu, zastavi a vSichni oto¢i hlavu
Zpét.

Richtet euch! Jednotka se vyrovna.




b) Otacéeni za pochodu

Povel

Cinnost

Peloton habt acht!
Man wird sich schwenken!

Rechts/links vorwarts
schwenkt euch!

Marsch!

Gerad aus!/Halt!

Na slovo euch vytaci vSichni hlavu v tu
stranu, kde se nachazi krajnik vneéjsiho
kridla. (Je-li veleno zatacet doprava, hledi
vS§ichni vlevo a naopak.) Krajnici hledi na
sebe.

Pivot zastavi dopredny pohyb a zacne se
otacet na misté sledujic vnéjsi kridlo. Svuj
pohyb musi prizplisobit rychlosti krajnika na
vnéjSim kridle, aby nedoSlo k rozlomeni linie.
Jednotka se za neustalého vyrovnavani radu i
zastupu otaci do doby, nez je veleno

Na povel Gerad aus! jednotka prerusi otaceni
a pochoduje opét v pfimém sméru, na povel
Halt! zastavi. VSichni vraci hlavu zpét az po
vysloveni povelu.



